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PRESENTACION

“El juego es la actividad principal en la vida del nifio; a través del juego aprende las destrezas que le
permiten sobrevivir y descubre algunos modelos en el confuso mundo en el que ha nacido” (Lee, 1977).

La educacion es la herramienta fundamental para que las personas puedan transformar su contexto a
nivel personal, local y global, como Educo hemos centrado esfuerzos en fortalecimiento de una educacion
de calidad para ninas, ninos y adolescentes principalmente en desarrollo de capacidades a docentes,
contribuyendo a la promocién de una educacion equitativa.

Creemos que la educacién con enfoque ludico permite reforzar el aprendizaje a través del juego puesto
que es una actividad mental y fisica que favorece el desarrollo de los nifos y ninas de una manera integral
y con armonia, la puesta en prdctica en las escuelas es determinante ya que contribuye al crecimiento
intelectual, emocionaly fisico, deigual forma fortalece su personalidad y habilidades sociales y proporciona
experiencias que le ensenan a vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y

madurar.

El dossier de metodologias educativas innovadoras que presentamos es producto del esfuerzo compartido
entre el MINED y EDUCO, con el propdsito de contribuir al fortalecimiento de los procesos ensenanza -
aprendizaje en las modalidades de Educacion Inicial, Primaria Regular y Multigrado.

En este se contemplan estrategias metodoldgicas de Educacién Inicial multinivel, Educacién inicial
nivel puro, Primaria Regular y Primaria Multigrado, estas metodologias fueron aplicadas y validadas por
docentes en las aulas de clases de las escuelas, algunas de ellas atendidas por Educo, lo que hace de
este documento una herramienta que contribuye al reforzamiento de la prdctica pedagdgica en los
nucleos educativos del proyecto, con el fin de que nifos y niflas reciban sus aprendizajes de manera
lUdica, motivacional que fortalezca el interés de la ninez por continuar en la escuela.

Juan Mauricio Castillo Ortiz
Director Nacional
Fundacién Educacion y Cooperacion

MINED - EDUCO PAGINA 1
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JUGANDO ME DIVIERTO,
LEO Y APRENDO

-1 I, 11y 11l NIVEL DE EDUCACION INICIAL
:. Docente: Rosa Marylu Herrera Pineda
(O Escuela: Amanda Lopez Pineda.

Q@ Ciudad: Tomatoya.
Municipio: Jinotega
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> 1. CONCEPTO

Cuando se habla de Educacion Vial
para ninos se refiere al conjunto de
normas, conocimientos, prdcticas y
hdbitos directamente relacionados
con el fransito, asi como la circulacién
de peatones y de conductores en la
via publica. (Méndez 2019)

= 2.METODOLOGIA

La estrategia es preparada para trabajarla de manera integral con los
tres niveles, tomando en cuenta las 4 dimensiones:

' .
COGNITIVA EMOCIONAL FISICA SOCIAL

Se aplica tomando en cuenta
la participacion de la familia,
por papel fundamental que
juegan para el desarrollo
infantil de los ninos y las ninas.




Consiste en un juego muy
divertido, donde cada
nifo y nifa, con ayuda de
sus padres, elaboran el
carro de su preferencia,
con materiales que
tengan en su hogar,
evidenciando la practica
creativa de la familia.

Para la implementacion
de la estrategia la
Docente seiala el aula de
clase con masking tape,
cal, tierra o tiza en el que

simulamos las calles.

Se ubican los nifios y
nifias en dos hileras,
simulando doble via.

Se ubican a 3 nifios
quienes fungen como
senales de transito: El
Alto, Semaforo, Pase y

Policia de Transito.

D

Se Ubican 5 nifios
quienes participan
como peatones.

MINED - EDUCO
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Se realiza el juego en
donde los nifios se
integran de manera

alegre, haciendo uso de

las sefiales de transito. La
docente pita para dar
inicio, luego los nifios

circulan en las calles

Se finaliza la actividad
evaluando con los nifios
se reflexiona y se

Se ubica a los nifios en Se repite la actividad

el lugar asignado, la sefalizadas, generando para lograr la fortalecen algunos

docente explica a los ruidos de los vehiculos participacion de todos y contenidos a través de
nifios el juego a que representan. Los todas y la apropiacion diferentes preguntas,

desarrollar, orienta el nifios, quienes son las de la puesta en practica dirigidas y grupales.

senales de transito,

significado de cada una esperan las 6rdenes de la
de las sefiales docente para que los

vehiculos respeten cada
\- / una de estas. \- /

de las normas de
seguridad vial.

orden delusoy

MINED - EDUCO PAGINA 5



Preguntas evaluativas Niveles

2Qué colores tiene el semdforo? L,
2Qué hacemos cuando estd en color Rojo, Verde o Amairillo? i, m
sDonde hemos visto un semdforo? i, i
sPara qué nos sirven las senales? (]
5En qué momento cruzan los peatones? L,
5Cudl es el uso correcto de las aceras y los andenes? L,

2Qué debemos hacer antes de cruzar una calle o carretera? i, m

DOSSIER METODOLOGIAS INNOVADORAS | MINED - EDUCO | PAGINA 6
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3. DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

Fortalecimiento de las emociones (Alegria, motivacién, integracion, positivismo.)

Promocién de valores (Amor propio, solidaridad, cortesia, tolerancia, respeto de
senales de trdnsito, responsabilidad, el trabajo colaborativo, empatia) de forma
frasversal.

Integracién y apropiaciéon del rol de los padres y las madres de familias en la
elaboracién del material: Carritos y seiales de trdnsito.

A través del juego se desarrollaron las 4 dimensiones del Desarrollo Infantil.

Retroalimentacion de contenidos ya desarrollados (Colores, tamanos, formas, figuras
geomeétricas, nUmeros naturales del uno al veinte.

El desarrollo de la clase vivencial permitid que los ninos tuvieron mayor acercamiento
alarealidad en la que viven.

El desarrollo de la autonomia en los tres niveles se potencia y dimensiona.

PAGINA 7
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4. APRENDIZAJE

Por Ultimo, es primordial concebir que
el desarrollo infantil debe partir de las
vivencias del nifo en su entorno a través
de actividades ludicas. Por eso debemos
conseguir que el aprendizaje sea mdas Util,
mds creativo, mds rdpido, mds intenso,
mds ameno.

La Estrategia Jugando Me Divierto y Aprendo Educacion Vial favorece y estimula las

dimensiones del desarrollo infantil, parfiendo de la premisa de que los aportes actuales de la

Neurociencia.

PERMITE

Desarrollar estrategias, métodos
y herramientas que favorecen el
aprendizaje del nifo. Ademds,
puede ayudar a los docentes
a entender cdmo aprenden
sus ninas y ninos, asi como las
relaciones que existen entre sus
emociones y pensamientos, para
poder asi ejecutar el proceso de
ensenanza de forma eficaz.

APORTA

Conocimientos acerca de las
bases neurales del aprendizaje,
de la memoria, las emociones
y de muchas ofras funciones
cerebrales. Ayuda a disenar
mejores métodos de aprendizaje.

MINED - EDUCO PAGINA 8



Es asi que la inclusion de estos avances en
materia de neurociencia incorporados en esta
estrategia permite que:

Los ninos adquieran conocimientos
fundamentales sobre Educacion Vial.

El juego fuese la herramienta para
que todos los ninos y ninas participen
actfivamente y sean protagonistas de su
propio aprendizaje.

Sus emociones y sus pensamientos fuesen
los propicios para la adquisicién del
aprendizaje.

Los ninos y las ninas hagan uso de las
aceras y andenes peatonales.

Reconocen las senales de trdnsito y
su relacion con los colores, sonidos,
formas, tamanos, lateralidades,
numeracion, pensamiento reflexivo.

La cortesia, tolerancia, respeto,

empatia y la comunicacién son

necesarias para la prevencién de
accidentes de trdnsito.

Su aprendizaje fuese adaptado a
su nivel cognitivo, a su etapa de
desarrollo y a sus capacidades para
comprenderyresponderasituaciones
en la via publica. (Chrones Cruz 2020)

MINED - EDUCO PAGINA 9



5. MATERIALES A UTILIZAR

c Cajas de cartén (una por niino)

Papeles de colores (Cuatro por niio)
Tijeras (1 por niiio)

Pegas (1 por nino)

DOSSIER METODOLOGIAS INNOVADORAS | MINED - EDUCO | PAGINA 10



CANTANDO Y JUGANDO, CON
EL DOMINO LAS VOCALES VoY
IDENTIFICANDO

'.1 Il NIVEL DE EDUCACION INICIAL

:. Docente: Ada Suyén Arauz Rodriguez
D Escuela: Preescolar Florecillas de San Francisco.

@ Ciudad: San Rafael del Norte.

DOSSIER METODOLOGIAS INNOVADORAS | MINED - EDUCO | PAGINA 11
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1. CONCEPTO

’Q

CANTO:

Es la emisidon controlada de sonidos
del aparato fonador humano,
siguiendo una composicién
musical, por lo general son
agradables al oido; ocupando

un lugar importante dentro de

la mUsica ya que le permite
incorporarle un texto el cual hace
uso de larima y el ritmo poético.

DOMINO:

Es un juego de mesa por lo
general de 28 piezas que consiste
en colocar una pieza rectangular.

JUEGO:

Es una actividad nata del ser
humano que le proporciona
entretenimiento y diversién,
aunque también puede cumplir
con un fin educativo.

DOMINO DE VOCALES:

Es un juego cldsico muy utilizado

en la educacién inicial, formado
por 5 piezas que contiene 2
partes diferentes divididas por un

separador elaborada con nUmeros,

imdgenes y las vocales.

MINED - EDUCO
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= 2.METODOLOGIA

El aprendizaje en la educacién inicial
es un proceso condicionado por
diversos factores como: la motivacion,
experiencia y capacidad con la que
las nuevas generaciones llegan a
las aulas de clases. Estas demandan
nuevas formas de aprender tomando
como actividad rectora el juego,
obligando a los docentes a crear,
redisenar y renovar constantemente
nuevas estrategias y evitar caer en la
monotonia.

Para dar cumplimiento al aprendizaje
esperado: “Relaciona cada una
de las vocales con sus respectivos
sonidos por medio de ejercicios de
reconocimiento de imdgenes.” en |l
nivel del preescolar Florecillas de San
Francisco, vy evitar la memorizaciéon
clasica de las vocales se utiliza el
canto y juego como estrategia
primordial.

La estrategia consiste en la presentacion
y comentario de ldminas con la imagen
de un animal, fomado de su contexto
socio cultural, cuyo nombre inicie con una
vocal, en este momento se deben realizar
preguntas de fdacil comprensién para todos
y exiraer los conocimientos que posean
los estudiantes, asi como la promocion
de la protecciéon de los animales vy su
importancia para el desarrollo del pais.

MINED - EDUCO PAGINA 13
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A confinuacion se debe entonar un canto enfatizando en el sonido inicial de cada una de las vocales,
el canto a utilizar se llama “Las vocales” en el cual se nombra un animal, destacando el sonido inicial

y la vocal.

Una iguana pasaba por aqui. Cuando topdé con
una letra i. La i le dijo: iOye! Tu, ven aqui. Tu
nombre y el mio suenan asi: liguana iiguana iiii,
iguana iiguana iiii, liguana iiguana iiii. La palabra
iguana empieza coni...

Una abeja volaba por aqui cuando topdé con
una letra a la a le dijo : - iOye! Tu ven aqui, tu
nombre y el mio suenan asi: aaabeja aaabeja
aaaa, aaabeja aaabeja,aaa...aa...la palabra abeja
empieza con a...

Un elefante iba a tomar el té. Cuando topé con
una letra e. La e le dijo: -iOye! tu, ven aqui. Tu
nombre y el mio suenan asi: elefante elefante
eeeee, elefante elefante eeeee, elefante elefante
eeeee, elefante suena con e...

Un oso gordo que por ahi pasd, cuando topéd
con una letra o La o le dijo: -iOye! Tu, ven aqui
0O0s0 00s0 00000, O0SO 00s0 00000, O0SO 00SO
00000 La palabra oso suena asi:

AN

Un unicornio que se ve como tu, topdé con una
letrau. Lauledijo:-iOye! Td, ven aqui, tu nombre
y el mio suenan asi: Unicornio unicornio uuu,
Unicornio unicornio uuu, Unicornio unicornio
uuu, La palabra unicornio suena con u...

MINED - EDUCO PAGINA 14
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Después del canto, se presenta las 5 piezas
del juego de mesa “Dominé con vocales”,
explicando las reglas bdsicas del juego,
haciendo énfasis en que cada jugador tiene
su fiempo para jugar.

Los estudiantes se organizan en parejas,
se reparte al azar dos piezas a cada uno,
colocadas a la inversa para evitar que
puedan ver su contenido, con la pieza
sobrante se apertura el juego observando la
vocaly laimagen que contiene, el estudiante
que inicia serd aquel que contenga la pieza
que complemente el lado izquierdo de la
pieza inicial, aqui se debe alternar en la
segunda ronda con el lado derecho de la
pieza inicial, de esta manera se garantiza
gue ambos estudiantes tenga la oportunidad
de culminar primero el juego, para lo cual
deberd nombrar la palabra dominé.

MINED - EDUCO
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(@), 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

J El canto contribuye a desarrollar la coordinacion corporal, motricidad, relajacion y
expresion gestual, asi como mantener la motivacién y la concentracién.

J El domind estimula los procesos cognitivos bdsicos de percepciéon visual, atencién
y memoria de las vocales que son bdsicas para el aprendizaje de la lecto escritura,
también procesos psicomotores al tener que colocar las piezas correspondientes en el
lugar adecuado.

Fomenta el confrol de la impulsividad, la destreza mental ya que los mantiene activos y
cada vez mds dgiles.

MINED - EDUCO PAGINA 16




> 4 APRENDIZAJE

Proporciona a los ninos(as) la oportunidad de
aprender mientras se divierten.

Fortalecen lazos amistosos.

Dominio de emociones, la frustracion de perder o la
euforia de ganar.

6. MATERIALES A UTILIZAR

r Cartulina satinada

Silicone liquido Marcador permanente

Impresiones

MINED - EDUCO PAGINA 17



METAMORFOSIS DE
LA LECTURA

~l | GRADO DE PRIMARIA REGULAR

.’. Docente: Seydi Concepcion Castro
(1 Escuela: Francisco Luis Espinoza. Barrio San Cristobal.

@ Municipio: Jinotega

DOSSIER METODOLOGIAS INNOVADORAS | MINED - EDUCO | PAGINA 18
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1,

~ 1. CONCEPTO

4

Son procesos de cambios en el
nino y la nina transmitidos mediante
cdédigos, con un lenguaje visual,

auditivo y escrito. ’ X3

)
©

= 2.METODOLOGIA

Activa, participativa. Visualiza la oruga.

Esunaformade concebiry abordarlosprocesos Lectura del tarjetero, las cuales
de ensenanza - aprendizaje y construccion contienen las silabas en estudio,
del conocimiento. Esta forma de frabajo se leen las silabas y se forman
concibe a los participantes de los procesos palabras (el nino participa de
como agentes activos en la construccion, forma oral).

reconsfruccion del pensamiento. )
La oruga se convierte en una

hermosa mariposa la cual
contiene palabras que el nino
ya lee.

El nino con esas palabras forma
oraciones de manera oral y escrita.




(@), 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

La metamorfosis de la lectura permite al nino y a la nina aprender a leer de forma divertida,
realizando correctamente los sonidos del método FAS lo cual tiene el siguiente significado:
J Foénico, porque se basa en el estudio del sonido.

\/ Analitico, porque en el aprendizaje los niflos tienen que dividir
las oraciones en palabras, las palabras en silabas y las silabas
en sonidos.

Sintético. Parten de los elementos mds simples para llegar a
las unidades mds complejas, es decir inician por el estudio
de las letras combindndolos, luego para formar silabas vy
posteriormente las unen para componer palabras, frases o
enunciados.

Se logra en las ninas y ninos la participacion activa e interés
en el tema.

Ampliacién del vocabulario.
Comprension de palabras y frases.
Gusto por la lectura.

Escribir y leer de forma ludica.

Esfuerzo por conseguir una pronunciacién correcta.

v
v
v
v
v
v
v

Control y atencién visual.

MINED - EDUCO PAGINA 20
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> 4 APRENDIZAJE

Permite que los ninos y ninas aprendan a leer de forma motivada por un dibujo y esquemas grdficos
en los cuales diferencian signos y sonidos, despiertan la curiosidad e interés en expresar sus ideas a
través de la prediccion e inicia el proceso de la lectura de silabas, palabras y oraciones, el material de
apoyo utilizado para la aplicacién de la estrategia debe llamar la atencién de manera significativa a los
estudiantes sirviendo esto como un estimulo visual para la participacién activa de todos y todas los ninos
y ninas. Con todo lo anterior se logra completar las etapas de lecto escritura como el aprestamiento, la

adquisicion y el afianzamiento.

5. MATERIALES A UTILIZAR

Cartones duplex Foami pequeiio de coldres

Silicones liquidos Pliego de foami grande
grandes dorado

Foamis lisos grandes Pliego de foami grande rojo
amarillos

Foamis lisos grandes

. Pliego de foami grande
rojos

plateado

Foamis lisos grandes
verdes Papelégrafos

Foamis lisos grandes

café Hojas de papel bond

MINED - EDUCO PAGINA 21



EL JUEGO DE MIMICAS PARA LA
ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL LENGUAJE
Y CALCULO MATEMATICO



1,

2" % 1.CONCEPTO

Juego: Es una actividad nata del ser humano
en la que se emplea la imaginacion, él reto
y la creatividad con el fin de proporcionar
entretenimiento y diversion.

El juego nos hace mds humanos, nos salva de
la soledad y nos permite entrar en tratos con el
mundo.

Quienes ingresan al juego encuentran un mundo
de autonomia, decisién, riesgo y desarrollo de
habilidades para aprender y resolver problemas

de la vida.

Mimicas: Es un acto de expresar o representar

acciones, emociones, senfimienfos e ideas
a tfravés del movimiento del cuerpo y de la
gestualidad, usada para fransmitir una idea o
discurso dramatizado.

Mimica puede definirse como sindbnimo de
representacion y arte de imitar.

Juego de mimica: Es un acto en el cual se deja
a un lado el habla, se basan en la expresividad

. ’
del rostro y del cuerpo para contar una historia

o dar a conocer algo. Genera un espacio de / (
incertidumbre, dificultad y por tanto de reto

P (o
que invita a la participacién haciendo uso de
suU experiencia de vida y el saber, acudir a la
astucia y la perspicacia en el momento de la
indagacion y la busqueda de la construccion

colectiva de alternativas.

Exige mente abiertay sentido de accidon, asicomo
la creacién de un ambiente de reconocimiento
y confianza entre los jugadores.

MINED - EDUCO PAGINA 23



2. METODOLOGIA

La seleccion y aplicacién de juegos en el contexto
educativo implica por parte del profesor un trabajo
de reflexion y andlisis, este debe ser programado y
coherente a los indicadores de logro y no solo como
una forma de ocupar o mal gastar el tiempo o como
improvisacién cuando la clase ha cambiado el rumbo
y no se sabe qué hacer.

Bajo el punto de vista pedagdgico para que un juego
lUdico sea productivo, es necesario tener muy claro
que al introducir un juego como actividad IUdica en
clase se debe confrontar los indicadores de logro con
las caracteristicas y necesidades de los estudiantes
con los recursos disponibles y el contexto en el que se
desarrolla el proceso educativo.

DOSSIER METODOLOGIAS INNOVADORAS | MINED - EDUCO |
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Desde la etapa neonatal el serhumano se comunica fundamentalmente de forma no verbal,
fransmitiendo emociones mediante: gestos con la cara, movimiento de manos, postura. Lo
qgue en educacidn representa un recurso valioso al brindarle a los estudiantes la oportunidad
de recuperar o no perder esta habilidad con la ayuda de los juegos de mimicas.

Con el fin de que los estudiantes de primero, segundo y fercer grado de la modalidad de
multigrado obtengan un aprendizaje practico, divertido y reflexivo, gracias a la aplicacién
de la ludica, enlas disciplinas y momentos de la clase, ya sea para introducir, fijar o practicar
determinado contenido de lengua vy literatura, asi como en matemdatica, se aplica la

estrategia “Juego de mimicas”.
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Esta ha tenido doble via desde ser la herramienta idénea para el
desarrollo de las disciplinas, asi como la clave para lograr despertar
el interés, la participacion, la vinculacion e integracion, la
expresion oral, el creary transformar la forma en la que aprenden los
educandos y por ende favorecer el proceso ensenanza-aprendizaje.

Ha sido adaptada a nuestro conftexto fomando como referencia la
necesidad de que los educandos de multigrado lleven a la prdactica
los conocimientos, habilidades y destrezas, siendo constructores de
su propio aprendizaje y desarrollando su creatividad y potencial
intelectual para que sean capaces de resolver los problemas que

enfrentan en su vida cotidiana.

Se implementd basada en la metodologia activa participativa de
30 estudiantes de primero a tercer grado de la escuela El Zapote,
municipio de San Rafael del Norte, departamento de Jinotega.

El docente debe organizar la clase en dos o tres grupos o equipos de
trabajos. La participacién de estos debe ser alternada, primero un
grupo y después otro y asi sucesivamente, la primera participaciéon
de los grupos deberd ser determinada por el docente segun lo

estime conveniente y los miembros del equipo deberdn escoger al

estudiante que actuara primero.

El estudiante que representa a su grupo, pasa al frente foma una
palabra o frase tomada de un texto en estudio, escrita previamente
en un papelito y colocada en una caja de vistosos colores, sin
mostrdrselo a nadie.
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El estudiante deberd intentar actuar la palabra o frase sin emitir sonido
alguno, usando movimientos y expresiones de la cara y el cuerpo,
cada equipo tendrd un mdximo de 1 minuto para adivinar lo que
quiere decir.

Los ofros equipos observan y se preparan para su turno, pero no
adivinan al menos que el grupo en turno no lo haga. Si el grupo adivina

correctamente la palabra o frase recibe un estimulo y un puntaije.

Los equipos se alternan hasta que todos los miembros hayan
participado.

En la disciplina de matemdtica se aplica el mismo procedimiento, los
estudiantes deberdn intentar representar con mimicas una operacion
matemdtica y los demds miembros del equipo deberdn adivinar la
respuesta.
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(@) 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

Con la aplicacién del “Juego de mimicas” se logra:

J Atender la diversidad en las aulas de clase.

J Mejorar la expresion oral y corporal, fomentar la imaginacion y creatividad
mediante la comunicacién no verbal.

Identificar habilidades y destrezas de los estudiantes.

Aprovechamiento del recurso humano, el contexto y la realidad de los
estudiantes de multigrado

La implementacién del trabajo colaborativo y la integraciéon de todos los
estudiantes al proceso.

Mayor concentracion ya que tienen que representar sin palabras y pensar en
los gestos que van a ejecutar sin poder hablar.

Liberar el estrés provocado por la monotonia de las actividades de cajéon
propias de las disciplinas a través de la risa que genera cada mimica.

Mejor control del cuerpo, controlar mejor los movimientos mejorando su
coordinacion.

Mejorar la expresion artistica a través de la interpretacion.

Transmitir sus sentimientos emociones y pensamientos de una manera ludica.

v
v
v
v
v
v
v
v
v

Socializan con los demds ya que hasta los estudiantes mds timidos o
introvertidos dan rienda suelta a sus emociones y sentimientos, expresando
sensaciones que de ofra forma no lo han hecho.

{

Fomentar la autoestima a través de la seguridad que manifiesta al representar
con gestos.
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4. APRENDIZAJE

5. MATERIALES A UTILIZAR

o
L
-
L~

Marcadores

Silicéne liquido

Cartulina o foami

Sellador

Mediante el dominio gestual y corporal el
estudiante va desarrollando la imaginacion,
la creatividad al crear imdgenes mentales,
situaciones, emociones y sentimientos, es asi
como el estudiante comprende al mismo
fiempo que aprende.

El juego con mimicas es uno de los recursos
mds divertidos creativos y educativo.
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EL CARTERO PREGUNTON

‘ ") o
~1 1° A 32 MULTIGRADO

& Docente: Auxiliadora del Socorro Mairena.
(1 Escuela: Nestora Ortiz.

Q@ Comunidad: El Espino.
Municipio: San Rafel del Norte.
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~ 1. CONCEPTO

Es un carro que esta estacionado y
gue contfiene una serie de preguntas
y actividades que se relacionan

tfomando en cuenta los pasos de la
comprension lectora.

= 2.METODOLOGIA

La comprension lectora es una de las herramientas mds relevantes en los procesos de
aprendizaje y ensenanza. Sabemos que la lectura es un eje en todas las disciplinas y por
lo tanto es una prioridad del sistema educativo actual. En relacion a esto los docentes
crean actividades que contribuyan a que el momento de la lectura sea un momento
placentero, ameno y dindmico para los estudiantes ya que en la actualidad es dificil
competirconlas nuevas tecnologias alas que estdn expuestos los estudiantes y en ocasiones
es dificil motivarlos a leer.

El desarrollo de la comprensién lectora es complejo, requiere de un proceso sistemdtico
y de actividades permanentes en la planificacion. Como resultado de la necesidad de
comprension lectora presentadas por los estudiantes y la bUsqueda constante de estrategias
para lograr resultados deseados se crea partiendo de la [Udica como actividad rectora de
los estudiantes la estrategia “El cartero pregunton” se aplicé a nifos y ninas de primero y
segundo grado de la escuela Prof. Nestora Ortiz del nucleo Fray Oddérico del municipio de
San Rafael del Norte. Es utilizada para el desarrollo de la comprension lectora en diferentes
disciplinas creando un ambiente motivador que facilita la asimilacién y que sea el nino o la
nina quien continle construyendo su propio aprendizaje siendo el protagonista tomando

en cuenta el nivel y ritmo de aprendizagje.

Es una estrategia que permite tener dentro del aula de clase, motivacion e integracion de
cada uno de los estudiantes a todas las actividades.

El docente organiza el grupo donde cada participante este sentado en su silla colocados
alrededor.

El docente explicara lo que vamos a realizar durante la estrategia, en esta ocasion se le
anade una serie de actividades y preguntas para romper fenciones de primer momento lo
que permitira que los estudiantes interactuen y se despojen de la timidez.
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La actividad se cenfra en el dialogo entre
docente y estudiantes:

Docente: -Llegd el cartero y trae cartas.
Estudiante: - 3Para quién? gSerdn para mi?
Docente: -No

Estudiante: - 3Enfonces para quien serdn?

El docente nombra a uno de los estudiantes del grupo, este pasa al frente y foma una de las cartas
que estdn en el sobre, colocadas encima del carro, ubicado en un lugar del aula de clase donde se
considere necesario.

Las preguntas estan ordenadas con los pasos de la comprensién lectora:

Presentacion de la ldAmina (Observaciéon y comentario).
Lectura y comentario del titulo.

Proceso de prediccidn.

Lectura modelo por el docente (Expresion y fluidez).
Lectura silenciosa por los estudiantes.

Lectura oral.

Comentario de la lectura (éDe qué habla la lectura?).

Ejercicio escrito (Los ninos describen lo que mas les gusta de la lectura).

En este momento de la actividad el lector es comprensivo y protagonista, en su mente se plantea
preguntas sobre lo que él ha leido.
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Para enriquecer, se agrega ofra actividad para dar motivaciéon e integraciéon; tales como

Me gané un aplauso
Me gané un caramelo
Gracias por participar

Me gane una paleta

El nino y la nina se siente motivado ya que tenemos actividades que lo incentivan a participar como son
los estimulos, materiales, verbales.

La lectura hay que disfrutarla, por eso es importante saber seleccionar lo que vamos a leer, tomando
en cuenta el grado o nivel que cursa el nino, esta estrategia es multidisciplinaria, se aplica en todas las
disciplinas y grados, fomando en cuenta el contenido y logro de aprendizaje.

En esta estrategia el nino es el protagonista y su docente solo lo dirige, él es el que hace la accién y
construye su propio aprendizaje, aprende haciendo y adquiere un conocimiento significativo.

Se debe repetir varias veces el dialogo hasta
lograr realizar la actividad gque manda el
cartero preguntédn, o sea todos los pasos de
comprension lectora. En ella se desarrolla
infegracién y se activa un estado de dnimo
moftivacional de aquellos estudiantes que son

timidos y que no les gusta expresarse.
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(@) 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

Los docentes saben que las estrategias educativas son parte importante y fundamental

para el desarrollo del curriculo por competencia al que el sistema educativo se encuentra

sujeto.

Con la aplicacion de esta estrategia: “El cartero pregunton” se logra entre los nifos y

ninas:

AN

v
v
v
v
v
v

Una comunicacion asertiva y fluida sobre todo con los ninos mds timidos.

Integracién al grupo, disminuye el ausentismo que en ocasiones se convierte
en una limitante para desarrollar con éxito el proceso de ensenanza

aprendizaje.

Desarrollar el hdbito de la lectura.

Mejora su comprensién lectora.

Enriquece el vocabulario, ortografia y redaccion.

Se fortalece la confianza entre estudiantes y docente.

Aprende a manipular materiales del medio y diddcticos que se ponen a su
disposiciéon que le garantizan un ambiente comodo, acogedor y afectivo.

Aprende a valorar y cuidar los materiales diddcticos garantizando asi su
funcionalidad.

4

PR 4
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TAASSE S

> 4 APRENDIZAJE

Se logra verdaderamente el desarrollo de habilidades de
acuerdo al hdbito y tiempo que dediquemos, esta nos brinda
oportunidades de transmitir conocimientos significativos a los

estudiantes.

Facilita el proceso ensenanza aprendizaje por sus
caracteristicas lUdicas.

Se logra una lectura estratégica que el estudiante sea un

lector eficiente mds minucioso, que actua deliberadamente

y supervisa su propia comprensiéon, esta alerta y es selectivo,

b
‘(E

su finalidad es entender todo.

5. MATERIALES A UTILIZAR

X 4
Cartén duro ) Silicone liquido
Marcadores . Papel lustrillo a color

Papel bond Acuarelas

Hojas de bloc

Lapices de colores o crayolas

Hojas de colores

Sellador Foami de diferentes colores
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CONTANDO'Y SALTANDO, ESTOY
MULTIPLICANDO

~‘1 2° GRADO PRIMARIA REGULAR
& Docente: Adriana Marizela Torufio Pineda
(11 Escuela: José Mamerto Martinez.

@ Comunidad: San Rafel del Norte.
Municipio: San Rafel del Norte.
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> 1. CONCEPTO

Es una estrategia dindmica vy
alternativa que facilitard a los ninos
y ninas el aprendizaje de las tablas
de multiplicar mediante el juego,
logrando asi despertar la motivacién
y el interés en los estudiantes.

= 2.METODOLOGIA

Frecuentemente, las tablas de multiplicar
son unos de los principales temores de los
ninos y ninas, a pesar de que constituyen
uno de los pilares fundamentales en el
aprendizaje de las matemdticas.

Una buena base en matemdticas vy
especialmente la multiplicacion serdn
fundamentales para asegurar el éxito de
losestudiantesporloque, paraquelosninos
y ninas aprendan matemdticas y disfruten
al mismo fiempo tenemos que respetar su
ritmo y proponerles que aprendan a partir
del juego y de la experimentaciéon y huir
de los métodos repetitivos que les aburran
y les desmotiven.

Al hablar de juegos, me refiero a juegos
lUdicos o sea aquellos juegos cargados
con intencionalidad educativa; es decir,
que el nino en este juego, sienta la
necesidad de pensar para resolverlo; que
el juego permita juzgar al mismo nino,
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sus aciertos y desaciertos, ejercitar su inteligencia y que permita la
participacion activa de cada integrante durante la realizaciéon del
juego.

Con la presente estrategia se pretende que los estudiantes
comprendan que cuando la canfidad de una serie de grupos son
iguales, la cantidad fotal del conjunto de grupos se encuenfra
utilizando la multiplicacion. Es decir, que cuando la situacion es sobre
la adiciéon repetida del mismo nUmero se utiliza la multiplicacion.

Se coloca en el piso una tabla pitagdrica de tamano muy grande de
tal manera que los ninos puedan saltar sobre ella como una rayuela.
La primera columna (vertical) representa al multiplicador y la primera
fila (horizontal) representa al multiplicando.

Esta estrategia se puede usar alintroducir la clase de la multiplicacion

cuando le decimos al estudiante que la multiplicacion es una suma
abreviada. Por ejemplo:

Si ubicamos al estudiante en el nUmero 2 y le pedimos que avance
5 saltos, éste deberd deducir de cudnto en cudnto avanza en cada
salto y llegar a la conclusion de que estd avanzando de dos en dos
y decir que:

2+2+2+2+2=10
y luego inducirles que es lo mismo decir que

2X5=10.
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Ofra forma de usarla es jugar de forma individual, de tal forma que, si
al nino le decimos que encuentre el producto de 5 x 6, éste deberd
colocarse en el nUmero 5 de la columna vertical que representa al

multiplicador y el multiplicando le indicard la cantidad de saltos que

el nino va a dar, por lo que al dar su Ultimo salto quedard en el cuadro
donde estd el resultado de esa multiplicacién.

También puede jugarse en pareja en donde el maestro puede
aprovechar para explicar y aplicar la propiedad conmutativa de la
multiplicacién, es decir, que si decimos que apliquen la propiedad
conmutativa a 8 x 3 uno de los ninos se ubicard en el 8 de la columna
vertical y dard 3 saltos verticales mientras que el otro estudiante se
ubicard en el 3 dando 8 saltos horizontales terminando ambos ninos en

el mismo producto.
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(@), 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

Los estudiantes aprenderdn el concepto repeticion y multiplicacion antes de llegar a
las tablas como tal.

Se despierta la motivacion de los estudiantes evitando la forma tradicional de ensenar
las tablas de multiplicar.

La multiplicacién demanda de mucha prdctica, por lo que con esta estrategia el
nino reforzard los conocimientos adquiridos y a la vez aumentard la confianza en sus
capacidades.

Permite que los estudiantes manipuleny visualicen las tablas para poder comprenderlas.

Mediante el juego, el estudiante no sélo se divierte, sino que desarrolla su personalidad
y estado animico.

Permite al docente atender las peculiaridades de cada infegrante que participa.
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TAASSE S

4. APRENDIZAJE

El estudiante se da cuenta de donde se origina una multiplicacién, que no es mds que
la suma sucesiva de un mismo numero.

Los ninos y ninas podrdn inferir que, aunque se cambie el orden de los factores el producto
serd el mismo.

Se establecen relaciones de companerismo y frabajo cooperativo entre los estudiantes.
Desarrollan habilidades en el cdlculo oral.

Los ninos logran identificar los términos de la multiplicaciéon y el significado de cada uno
de ellos.

Realizardn en su cuaderno cada una de las operaciones que se vayan implementando

en el juego.
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5. MATERIALES A UTILIZAR

. Hojas de colores llamativos. *una resma opcional

Cartulina o cartén diplex (9 pliegos) opcional (También se
pueden usar tres cajas de cartdon abiertas)

Pega 1 vaso pequeiio de pegamento (si no tiene usar cualquier
otro pegamento que sea firme)

Marcadores para escribir los nimeros si no se tiene acceso a
impresiones o moldes de niimeros. (1 marcador permanente)

Plastico transparente. (2 yardas) también puede usar bolsa
plastico transparente o sellador (seglin su gusto) para
plastificar toda la tabla para que dure mas tiempo.

[N

Tijeras. 9 ' Metro para medir
)

4 pliegos de foamy tamaiio A Moldes de letras y
carta para las letras. numeros

6 pliegos de papel lustrillo
negro para los nimeros.
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ROTAFOLIO EDUCATIVO

‘ ") o
~1 1° A 32 MULTIGRADO

& Docente: Aura Victoria Herrera.
(1 Escuela: Nestora Ortiz.

Q@ Comunidad: El Espino.
Municipio: San Rafel del Norte.
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~ 1.CONCEPTO

El rotafolio educativo: Es un material en el que se desarrolla la informacién principal sobre
un fema que se quiere dar a conocer, su presentacion es clara y breve, acompanada con

imdagenes que facilitan su comprension.
Permite organizar las ideas conforme a la dindmica y consecuencia del pensamiento,

promueve y sostiene la atencién de los estudiantes, favorece el andlisis y la sintesis de los

contenidos conceptuales.

= 2.METODOLOGIA

En base a la experiencia docente, el aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal
de las palabras segin su acento: palabras agudas, graves y esdrUjulas ha sido de dificil

comprension.

|
mluuluu(///:Innlm:luu

{1
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Los estudiantes demandan ofra forma de aprender, por lo tanto es responsabilidad de los
docentes, crear un ambiente ameno, interesante y lUdico para garantizar que el aprendizaje
conceptualllegue aser procedimental y actitudinal, por talrazén el uso de “Elrotafolio educativo”
se convierte en uno de las mejores oportunidades para lograrlo, ya que explica paso a paso
un proceso o procedimiento que asi lo requiere, resaltando los puntos mds importantes de la
experiencia planificada por el docente.

El tamano de un Rotafolio Educativo es papel bond blanco tamano 70x95 cm se debe incluir
dibujos sencillos y claros. Las hojas colocadas en orden de acuerdo a la secuencia del fema,
utilizar variados colores con armonia para resaltar. No debe colocarse mds de un dibujo en cada
hoja.

Los pasos basicos para crear un Rotafolio Educativo son:

Portada: Conviene realizar una portada donde va escrito el nombre del tema o unidad de
Aprendizaje que serd abordada en la clase. Este es el momento donde el docente o expositor

podrd presentar el tema general.

Es importante que lleve una Idmina
relacionada con el tema del rotafolio,
este elemento puede ser utilizado como
base para un comentario que permita
captar la atencién del auditorio vy
motivarlo.

Desarrollo del tema: comprende el
grupo de hojas que se agregan al tfema
central con sus partes principales, debe
sintetizarse donde constituya la respuesta
que se da a la situacién del problema,
puede ser una ldmina que describe el
aprendizaje que se lograria al final de la
sesion de clase.
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(@), 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

J La Estrategia El Rotafolio Educativo desarrolla habilidades y destreza como la
concentracion, atencién y desarrollo de la expresidon oral, enriguecimiento del
vocabulario de los y las estudiantes al descubrir conceptos literales y ortogrdficos de las
palabras.

El docente sirve de moderador ya que la participacién de los y las estudiantes es
motivadora. Contfinuar hojeando El Rotafolio realizando la misma técnica con los
estudiantes.

Permite ganar tiempo y lograr de una manera infegrada el contenido propuesto
obfenido con un aprendizaje significativo el cual fue demostrado al reconocer vy
clasificar las palabras segun su acento.

J Participacion activa y masiva por parte de los estudiantes.
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4. APRENDIZAJE

Como recurso diddctico El Rotafolio Educativo es
una estrategia llamativa, motivadora logrdndose
la integracién, participacion, respeto, enfoque
de género para un aprendizaje encaminado a la
calidad educativa.

Para el docente provoca la satisfacciéon de haber
logrado el cumplimiento del indicador de logro
y el interés que muestran los estudiantes en el
estudio del contenido.

Al aplicar la estrategia se logra la participacion
activadetodoslosestudiantesdonde permanecen
motivados y curiosos de ver que lamina estd en
las diferentes hojas del Rotafolio Educativo, ya
qgue todos brindan sus aportes y es asi que se
obtienen nuevos conocimientos asimilando en si

la clasificacion de las palabras segun su acento.

O s

Esta estrategia tiene un impacto donde los
estudiantes comparten y explican las Idminas
del rotafolio educativo haciendo énfasis en
la clasificacion de las palabras con los otros
estudiantes de los ofros grados.

Esta estrategia se utilizd para atender en una
conduccion directa a la combinacién que
tengo a cargo.

Los estudiantes aprovechan el momento de
refroalimentar conocimientos que quedaron
vagos y los ofros van adquiriendo nuevos
conocimientos.

Facilita el trabajo del docente al preparar el

material que le favorece la combinacion.

La presente estrategia cambia de lo tradicional
a la trascendental a un aprendizaje activo
parficipativo.
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5. MATERIALES A UTILIZAR

Marcadores
Papel lustrillo

Cartulina

Sellador

Silicén liquido % Resorte

Hojas de colores
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CARRETILLA DIDACTICA

~. LENGUA Y LITERATURA 2° GRADO

& Docente: Maria de Los Angeles Lanzas.
(1] Escuela: Fray Odorico de Andrea.

@ Comunidad: San Marcos
Municipio: San Rafel del Norte.
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> 1. CONCEPTO

Es un vehiculo pequeno formado con
depdsitos, con dos ruedas y dos barras
paralelas para tomarlas y empujarlas,
que se utiliza para tfransportar material,
caso particular material diddctico.

== | 2. METODOLOGIA

I’

La estrategia “Carretilla didactica’
consiste en la creatividad personal a
partir de su esfructura y fue creada
al ver la necesidad en los estudiantes
de segundo grado, con material
que contfribuya a enriquecer sus
conocimientos y contar con material
disponible a su alcance, segin la
necesidad de que se presente vy
asi despertar el interés de manera
llamativa, motivadoraq, divertida
donde los estudiantes tengan acceso
al material diddctico de acuerdo al

contenido en estudio.

La carretila  diddctica contiene:
Idminas, afiches, tarjetas decoradas,
palabras y oraciones en cintas de
colores, material del medio, lecturas
escritfas en papelones, adivinanzas,
tfrabalenguas, coplas, refranes todo
esto con sus respectivas Idminas,
tfrazos de consonantes con mayor

complejidad para la escritura.
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Al nino que le queda la carretilla, toma
un afiche que confiene una parte
de la fdbula con su respectivo dibujo
y comenta, continba circulando la
carreftilla al ritmo de la cancién y asi
sucesivamente hasta que se complete
la fdbula, trabalenguas, trabajando
de esta misma forma hasta llegar a
las preguntas de compresion lectora,
logrando asi una lectura encadenada
y evitando wuna lecfura cansadag,

agotadora, aburrida y tradicional.

El propdsito de esta estrategia es La carretilla diddctica, aplicada con
desarrollar la lecto-escrifura en los el contenido de La Fdbula.

estudiantes de segundo grado, a : : ’
) Los ninos se ubican en circulo en el

la vez la capacidad de aprender, : :

) ) patio de la escuela, halan la carretilla
resolver situaciones y el desarrollo : N :
. . al compads de la cancion. “Carretilla,
intelectual en los estudiantes ya que

. L . carretilla”

es interdisciplinaria y se puede integrar

con las demds asignaturas del plan de

estudio. . .
Carretilla ven aca

La carretilla diddctica, aplicada con . .
. ) P Que la fabula que tienes
el contenido de La Fabula.

. . ’ Yo la quiero leer ya.
Los ninos se ubican en circulo en el

patio de la escuela, halan la carretilla
al compds de la cancién. “Carretilla,
carretilla”.
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(@), 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

J Permite a los estudiantes construir su aprendizaje de forma adecuada, de acuerdo a
suU nivel.

J Los estudiantes logran una lectura fluida.
 Reafirman la ortografia.
 Mejora la caligrafia.

\/ Desarrolla la capacidad de interpretaciéon y comprension de textos.

> 4 APRENDIZAJE

En el desarrollo de la estrategia,
se obtiene lo siguiente:

Involucrar a fodos los estudiantes
Fortalece la participacién activa
Motivacion a la lectura

Discriminacién visual y auditiva
Participacion con el enfoque de género
Prdactica de valores afectivo y efectivo

Interaccion entre estudiantes y docentes
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6. MATERIALES A UTILIZAR

Para la elaboracion de la carretilla didactica:

Agarradero de maletin Cartulina

Dos llantas de hule

Una varilla de metal
para el eje

Caja de diferentes
tamaiios

Grapillas

Papel lustrillo de
colores variados

Silicén liquido

Hojas de colores

Papel construccion

—
[
=
L

Papel bond

Folder

Marcadores

Acuarelas

Sellador

Lapices de colores

Crayolas
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MI PIZARRA MULTIPLICADORA

~I1 3° GRADO PRIMARIA REGULAR

& Docente: Marisela del Socorro Montalvan Zelaya.
(1] Escuela: Fray Odorico de Andrea.

@ Comunidad: San Marcos
Municipio: San Rafel del Norte.
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1,

2" % 1. CONCEPTO

La pizarra
multiplicadora es una
pieza de material plano.
Se utiliza para escribir
o dibujar haciendo
uso de marcadores,
borradores.
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= 2. METODOLOGIA

Como el nombre lo dice Esta estrategia se Es una herramienta Util
es una pizarra donde se implementd en el para desarrollar este

pueden plasmar fodas mes de sepfiembre, contenido del tercer
las tablas de multiplicar. viendo la dificultad que grado en adelante.

presentaban los ninos
al aprenderse las tablas
de mulfiplicar ya que
para ellos es dificil estar
memorizando las tablas
y de esta manera se las
aprenden de forma facil
y dindmica.
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Esta pizarra tiene

lineas verticales,

horizontales; las
horizontales representan

al multiplicando,

las verticales al
multiplicador, los puntos
representan al producto

de la multiplicacion.

Las lineas se hacen con
colores llamativos o
cintas que diferencian
las lineas verticales de
las lineas horizontales o
sea el multiplicador del
multiplicando.

Luego lo realizardn en la pizarra

que tienen de manera individual.

Una actividad esencial que
permite esta estrategia es el
enfoque de la resolucion de
problemas basados al contexto
familiar y comunitario.

Cada estudiante pasard
al frente a hacer uso de
la pizarra multiplicadora.

Esta estrategia consiste en una
pizarra que contiene lineas
verticales (multiplicador),
horizontales (multiplicando) y
los puntos segun el resultado
las cuales presentan el
multiplicando para obtener el

producto.
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En la siguiente grafica se puede apreciar el proceso:

° ® °
° ° °
3X3=9
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(@), 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

J Facilitar la resolucion de las operaciones bdsicas de la aritmética caso particular la

multiplicacién de numeros naturales.

J Con la utilizacién de esta estrategia permite desarrollar otros contenidos de forma
intfegrada por ejemplo trabajar con las propiedades de la suma y multiplicaciéon
(propiedad conmutativa) motivando a trabajar de manera interactiva entre docente
y estudiantes hasta lograr la adquisiciéon del conocimiento de manera prdctica vy
sistemdtica; cada estudiante es capaz de elaborar su propia experiencia y creatividad
motivando a resolver problemas relacionados con la vida cofidiana, familiar y su
entorno de manera dindmica y divertida, logrando alcanzar un aprendizaje significativo
propicio a sus necesidades de conocimiento.

4. APRENDIZAJE

Fomenta la formacién de valores de trabajo
en equipo, colaborativo.

Fomenta la responsabilidad

Aumenta la autoestima enfocada a un
constructivismo activo participativo

Facilita el enfoque de resolucion de problemas
Despierta la confianza y evita el aburrimiento

La implementacién de la lUdica es parte
esencial del proceso de ensenanza
aprendizaje.
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5. MATERIALES A UTILIZAR

Cartulina Papel bond

Marcadores acrilicos Tijeras

Hojas de colores

Sellador Hojas de bloc

Silicén liquido
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BAILANDO CON MIS TABLAS

~l1 MATEMATICA TERCER GRADO

& Docente: Denis Antonio Gonzalez Chavarria.
(11 Escuela: Alfredo Alegria.

@ Comunidad: Llano de la Cruz.
Municipio: Jinotega
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1,

~ 1. CONCEPTO

Bailando con mis tablas es una estrategia diddctica que le permite a los estudiantes lograr
el aprendizaje de las tablas de multiplicar de una manera rdpida y divertida, ya que a
través de un canto dindmico el docente involucra a todos los ninos y las ninas creando
un ambiente de confianza. Considero que la confianza es uno de los pilares fundamental
para el aprendizaje, ya que genera franquilidad y seguridad en nuestros ninos. Cabe
mencionar que con esta estrategia podemos aprender las tablas de multiplicar desde el
1 hasta el 12, ademds la puedes utilizar para el aprendizaje y la evaluacion.

MINED - EDUCO
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= 2.METODOLOGIA

El docente realiza el tablero con
las tablas de multiplicar usando
colores vistosos, mismo que le
servira como disfraz.

1. Pida a sus estudiantes que se ubiquen
alrededor de aula de clase de manera
ordenada, ayude a los mds pequenos a
organizar las sillas.

2. Presente el tablero a sus estudiantes, y
digale: jyo soy las tablas de multiplicar!

3. De manera previa copie el canto Las
Tablas de Multiplicar en la pizarra o en un
papelon.

® © 6 ¢ 6 6 6 o 6 o o o o o o o o oo o o
Yo soy la tabla de multiplicar
Vamos a jugar a multiplicar

la tabla del dos vamos a saber

porque juntos la vamos a aprender '

dos por una dos, dos por dos cuatro,
dos por tres seis, dos por cuatro ocho.

dos por cinco diez, dos por seis doce, 4. Realiza el canto 3 veces minimo

dos po'r siete catorce, dos por ocho 5. Pega el tablero en la pizarra.

dieciséis,

6. Empieza a preguntar las tablas de manera
grupal, luego de las respuestas dadas por

los ninos y ninas levanta la tarjeta para ver la

dos por nueve dieciocho, dos por diez
veinte,

dos por once veintidds, dos por doce respuesta correcta.

veinticuatro. 7. También puedes aplicar esta estrategia de

© © 0606 06060 0600000600600 0 00 manera individual.
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3. DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

Creacién de un ambiente de confianza lo que provoca un mayor aprendizaje.
En una sola estrategia podrds trabajar las tablas desde la del uno hasta la del 12.

Al ser una manera prdctica y divertida despertara en tus estudiantes el interés y el
empeno de aprender.

Involucrar a todos los ninos y ninas.

Promueve la igualdad y equidad de género.

4. APRENDIZAJE

La adqguisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio o la
experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para aprender algin arte u
oficio, se haido transformando cada dia, donde se pretende crear ambientes dignos
de aprendizaje que generen confianza y seguridad en los ninos.

Es portalrazén que bailando con mis tablas es una estrategia diddctica que te permite
involucrar a todos los ninos y ninas implementando los valores que se necesitan

Al aplicar la estrategia Bailando con mis tablas crearas en los ninos y ninas esa
confianza y seguridad que ellos necesitan y veras el aprendizaje rdpido de las
tablas de multiplicar, ademds podrds afianzar el conocimiento de colores y formas
geométricas.

MINED - EDUCO
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5. MATERIALES A UTILIZAR

Para la elaboracion de la carretilla didactica:

Papel duplex II Marcadores

. Hojas de color %
¥4
) Silicén liquido .
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LA LECTURA DE MIS SUENOS

~I1 3° GRADO PRIMARIA REGULAR.

& Docente: Denis Antonio Gonzalez Chavarria.
(11 Escuela: Alfredo Alegria.

@ Comunidad: Llano de la Cruz.
Municipio: Jinotega
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1,

~ 1. CONCEPTO

Ensenar no es solo impartir conocimientos, el aprendizaje es mds que conocer hechos, es
comprender y adquirir entendimiento, hoy a mitad dl siglo XXI nuestra sociedad exige una
educacion de calidad por tal razén cada docente debe estar preparado y consiente
de cada cambio, el docente debe ser innovador, creativo, agente de motivaciéon e
inspiracion de las ninas y ninos.

Es importante resaltar que los ninos y ninas presentan dificultad en la asignatura de Lengua
y Literatura y notoriamente en la comprensiéon lectora.

(Estrada 2007) La comprensién en la que el lector llega durante la lectura se deriva de sus
experiencias que entran en juego a medida que decodifica las palabras, frases pdrrafos
o ideas del autor, de igual manera es un proceso a través del cual el lector elabora un
significado en su inferacciéon con el texto.

La lectura de mis suenos se trabajard con una rotafolio donde los estudiantes podrdn
apreciar las imagenes de cada parte de la lectura, ya que las imdgenes son parte
fundamental para el desarrollo de la lectura comprensiva.
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= 2.METODOLOGIA

1. Pida a sus estudiantes que se sienten en el piso formando un semicirculo.

2. Presente laminas que tengan que ver con la lectura, realice comentario y
pregunte:

sCudl serd el titulo de la lectura?

sDe qué cree que frata la lectura?

3Segun el titulo quienes son los personajes?
3. Presente el titulo de la lectura.

4. Realice comentario sobre el titulo de la lectura y dé a conocer el significado de
cada palabra que compone el titulo.

5. Relacione las [dminas con el titulo.

6. Redlice la lectura modelo, haciendo clara pronunciacién de las palabras,
entonacion, fluidez, posicién adecuada del del cuerpo y tomando el libro de
manera correcta.
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La Ratita Presumida

Habia una vez una ratita que era muy presumida.
Estaba un dia barriendo la puerta de su casa cuando

se encontré con una moneda de oro. En cuanto la vio

empezd a pensar lo que haria con ella:

- Podria comprarme unos caramelos... pero mejor
no, porque me dolera la barriga. Podria comprarme
unos alfileres... no, tampoco, porque me podria
pincharme... iYa sé! Me compraré una cinta de seda
y haré con ella unos lacitos.

Y asi lo hizo la ratita. Con su lazo en la cabeza y
su lazo en la colita la ratita salié al balcén para
que todos la vieran. Entonces aparecié por ahi un
burro:
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- Buenos dias ratita, qué guapa estas.

- Muchas gracias sefior burro - dijo la ratita con
voz presumida

- ¢Te quieres casar conmigo?

- Depende. ¢Cémo haras por las noches?
- iHiooo, hiooo!

- Uy no no, porque me asustaras

El burro se fue triste y cabizbajo y en ese
momento llegé un gallo.

- Buenos dias ratita. Hoy estas especialmente
guapa, tanto que te tengo que pedir que te
cases conmigo. ¢Aceptaras?

- Tal vez. ¢Y qué haras por las noches?

- iKikirikiiii, kikirikiiiii! - dijo el gallo
esforzandose por sonar bien

- iAh no! Que me despertaras

Entonces llegd su vecino, un ratoncito que
estaba enamorado de ella.

- iBuenos dias vecina!

- Ah! Hola vecino! - dijo sin tan siquiera mirarle

- Estas hoy muy bonita.

- Ya.. gracias, pero no puedo entretenerme a
hablar contigo, estoy muy ocupada.
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El ratoncito se marché de ahi abatido y entonces llegd el sefior gato.
- iHola ratita!

- iHola sefior gato!

- Estas hoy deslumbrante. Dime, équerrias casarte conmigo?

- No sé... éy como hardas por las noches?

- iMiauu, miauu!, dijo el gato con un maullido muy dulce

- iClaro que si, contigo me quiero casar!

El dia de antes de la boda el senor gato le dijo a la ratita que queria llevarla de picnic al
bosque. Mientras el gato preparaba el fuego la ratita cogid la cesta para poner la mesa ...

- iPero si la cesta estd vacia! Y sélo hay un tenedor y un cuchillo... éDénde estard la
comida?

- iAquiii! iTu eres la comida! - dijo el gato abalanzandose sobre ella.

Pero afortunadamente el ratoncito, habia sospechado del gato desde el primer momento, los
habia seguido hasta el bosque. Asi que al oir esto cogid un palo, le pegd fuego metiéndolo
en la hoguera y se lo acercd a la cola del gato. El gato salié despavorido gritando y asi logrd
salvar a la ratita.

- Gracias ratoncito

- De nada ratita. éTe querrds casar ahora
conmigo?

- &Y qué haras por las noches?
- ¢Yo? Dormir y callar ratita, dormir y callar

Y la ratita y el ratoncito se casaron y fueron
muy felices.




7. Pida a los ninos y ninas que realicen la lectura silenciosa para alcanzar los tres niveles de
la lectura.

8. En el nivel literal oriente a los ninos y ninas identificar palabras desconocidas, sindnimos y
anténimos delimitar, personajes, asi como el tiempo y espacio.

9. En el nivel inferencial puedes trabajar las preguntas siguientes ;De qué habla el texto?
3Cudl cree que es el tema central del texto? 3Cudl es la idea central del texto? 5Cudl es la
finalidad del texto?

10. Por Ultimo, en el nivel critico trabajamos preguntas como zQué opinas...2 3Qué

¢ ]
piensas...2 3Como podrias calificar...2 sPor qué...2 sCdmo deberia...2 logrando que las
ninas y los ninos emitan juicios criticos.

11. Realiza el comentario de la lectura, motive a sus nifos y ninas a expresar sus ideas y
argumentos acerca del texto.

12. Por Ultimo, debes hacer el Ejercicio de la lectura, es en este momento donde |os nifos
y ninas expresan sus ideas y argumentos de manera escrita al realizar un resumen de lo
que trata la lectura, ademds puede orientar la elaboracién de un esquema que de igual
manera le permitird valorar la comprension escrita.

=
=
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(@), 3.DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

El nino y la nina logra reconocer y comprender lo escrito.
Pronunciacion correctamente de las palabras.

Fluidez en la lectura y entonacién adecuada respetando los signos de

puntuacion.

Los ninos y las ninas aprender la posicidon correcta del cuerpo y la forma

adecuada de tomar el libro.
«/ Desarrollo del pensamiento critico.
« Habilidades en escritura.

\/ Contextualizacion de palabras.

> 4 APRENDIZAJE

Aplicando esta estrategia logrard desarrollar
en los ninos y ninas el andlisis y el pensamiento
critico, captando la atencién de los estudiantes
a través de ldminas, esto despertard el interés
de los ninos por la lectura y logrard un excelente

aprendizaje.




5. MATERIALES A UTILIZAR

Papel diplex % Papel metalico

Hojas de color \\v Limpia pipas

Silicén liquido Algoddn

Marcadores Papel pastel

Tijeras y Papel de china
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UN DIA DE PASEQ CON MI
MAQUINA DE SUMAR

~l1 MATEMATICA PRIMER GRADO

& Docente: Andrea del Carmen Zelaya Gonzalez.
(1D Escuela: Gabriela Mistral.

@ Barrio: Ernesto Rosales.
Municipio: Jinotega
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1,

~ 1. CONCEPTO

MAQUINA DE
SUMAR

La mdqguina de sumar es un recurso diddctico, donde se aplican habilidades y destreza
para desarrollar el pensamiento I6gico en ninos y ninas desde los primeros anos de estudio,
disminuye dificultades presentadas por los discentes al momento de efectuar adiciones
de acuerdo a su nivel.

Puede fabricarse con materiales reciclados utilizado como un juego IUdico, en el cual los
niNos y ninas manipulan y realizan operaciones de sumas con material concreto.

MINED - EDUCO
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= 2. METODOLOGIA

Para aplicar este recurso es necesario emplear la comprensién lectoray en
este caso se analiza el texto:

Un Dia de Paseo

El fin de semana mis amiguitos y yo visitamos la ciudad de
Managua, capital de Nicaragua, cuando ibamos en camino
se nos ocurrid conocer el Museo casa Hacienda San Jacinto,
donde se enfrentaron por la soberania de nuestro pueblo un
grupo nicaraglenses contra los yankee invasores, observamos
deftenidamente el lugar, el cual fiene mucha importancia para
tfodos, debemos dirigimos ala ciudad y nos fuimos directamente
al Mercado Oriental y compramos; un conejo, el cual era muy
bello, 3 camisas, 3 pinas, 4 naranjas y 5 manzanas, las frutas
las compartimos entre todos, y dialogamos sobre los aportes
que en el recorrido por el mercado logramos observar, muchas
artesanias elaboradas por las mismos nicaraglenses como:
jarrones, billeteras, carteras, pulseras, instrumentos musicales
fodos muy lindos.

Fue un dia muy divertido, porque conocimos bellos lugares de
nuestro pais.

—

Se necesita una caja de cartdn se puede forrar con papel fomi o con cualquier
ofro papel la pude dejar que los ninos la decoren libremente y dos vasos de
pldstico a los que se le quita la base recortdndola con tijeras, dos tubos de papel
de cocing, cinta adhesiva ancha, etiquetas con signos de las sumas y del signo
igual, también etiquetas con los nUmeros que colocaremos sobre los vasos que

irdn variando en cada jugada.
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1 Conejo 3 Camisas

850 000

4 Naranjas 5 Manzanas

PO: 1 +3+3+4+5= (R= 16 Productos).

Se le entrega una copia del texto a cada estudiante el cual interpretard e identificard operaciones

matemadticas.

De manera voluntaria se les pide a los estudiantes que pasen a la pizarra, el docente entrega una

tarjeta con cifras mencionadas en el texto.

El docente orienta a los estudiantes a que tengan su mdquina en su silla, formando un semicirculo,

apreciando la mdaquina modelo para la resolucién de los ejercicios.

Los estudiantes depositan semillas en el primer tubo segun la cifra escrita en la tarjeta y la otra
cantidad de numero en el ofro tubo, seguidamente los estudiantes cuentan el resultado obtenido
y el resto de estudiante lo hace en su mdquina verificando el resultado correcto en la mdquina

modelo.

Nifos y ninas realizan otro ejercicio de sumas que no estdn en la lectura aplicando competencias de

quien resuelve primero, motivéndolo con cantos nicaraguenses.

Concursan dando respuesta primero llegando a la pizarra con la cifra que el docente le presenta
en tarjetas.

Con la dindmica el conejo de los valores, identificar los que se practicaron en la lectura y cuales
hicieron falta.
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3. DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

Despierta elinterés de cada uno de los estudiantes manipulando el recurso diddctico.
Son capaces de aplicar el cdlculo mental resolviendo diferentes ejercicios.

Se practican diferentes valores como respeto, solidaridad y equidad.

Se aprecia la composicidon y descomposicidon de nUmeros.

Reconocen gque redlizando la operaciéon inversa el resultado es la misma propiedad

conmutativa.
Favorece las habilidades motoras y la coordinaciéon (ojo, mano)
Se da la integracién de la equidad de género practicando diferentes valores.

Desarrolla capacidad de razonamiento cultivando el pensamiento analitico vy
genera practicidad que se utiliza diariamente.

Analiza con seguridad y reconoce a través de una resta cuales valores hicieron falta
en la lectura que son importantes llevarlos a la prdctica.

Desarrollo de habilidades y destrezas en el pensamiento l6gico critico y autocritico
en la matemdtica.

MINED - EDUCO
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> 4. APRENDIZAJE

Reconocen las operaciones bdsicas

Facilita identificar y diferenciar la suma y la resta

Adquieren conocimientos significativos para resolver problemas de la vida cotidiana.
Desarrollan conocimientos de la propiedad conmutativa,

Identificaron unidades y decenas en los diversos ejercicios planteados

Desarrollan nuevas habilidades cognitivas y a su vez desarrollan la motora fina y motora

gruesa.
Desarrollo de habilidades y destrezas en el pensamiento logico.

Se obtfiene un aprendizaje significativo.
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5. MATERIALES A UTILIZAR

Una caja de cartén (1 unidad) Pinturas

Tubos de cartén grandes (1 Rotuladores
unidad)

Objetos para contar Numeros para decorar
(semillas entre otros)

Tubos de papel higiénico (2 Lamina del conejo con los
unidades) valores escritos en tiritas
de papel.
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JUGANDO Y PAUTANDO

~I1 2° a 3° GRADO PRIMARIA MULTIGRADO

& Docente: José Antonio Dias Pérez.
(11 Escuela: La Sotana

@ Comunidad: La Sotana.
Municipio: La Sotana
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1,

~ 1. CONCEPTO

La estrategia jugando y pautando es una forma
ludo pedagdgica, creativa e innovadora ya
que estd elaborada con materiales que nos
ofrece el entorno de cualquier escuela donde
se desee poner en prdctica, llevando al
estudiante a la conexion ambiente externo
con el ambiente aulico, convirtiéndose en un
aprendizaje significativo para el educando vy
factible para el docente en la aplicacion del
método fénico analitico y sintético (FAS) el cual
exige esta eftapa durante el desarrollo de los
pasos que en este se plantea.

MINED - EDUCO
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= 2.METODOLOGIA

Laestrategiajugandoypautando se havenido aplicando enlaescuela
unitaria La Sotana del municipio de san Rafael del Norte - Jinotega en
el frascurso del ano escolar 2019 -2020 con la modalidad multigrado
de primero a sexto grado la cual ha facilitado que los estudiantes de
primero a tercer grado tomen de manera positiva y practica el uso
del pautado y mejora de la caligrafia en las disciplinas de lengua
y literatura y las demds que requieren de grafia, de una manera
divertida.

La implementaciéon de recursos adecuados puede suponer una
mejora en la caligrafia y, por tanto, en el desarrollo del aprendizaje
y otras habilidades correspondientes, poniéndose de manifiesto el
desarrollo de competencias de lecto-escritura y la psicomotricidad
fina

En cuanfo al uso del pautado, es muy aconsejable no se deje de
aplicar hasta que no se haya alcanzado un dominio de la escritura.
La estrategia Jugando y pautando no sélo permite lograr una
correcta proporcién entre las tres zonas de la letra: media, superior
(las mayusculas y las prolongaciones hacia arribade lat, |, f,bo
d) e inferior (en letras como q, p, f o g), también facilita que el nifo
distribuya mejor el espacio interlineal y, mds importante, el espacio
entre letras y, sobre todo, entre palabras.

Orientacién por docente de los materiales a utilizar.
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Cada estudiante elaborara su pautado donde atardn a los extremos

de dos trozos de madera 4 segmentos o cuerdas de cabuya de 1.5
m a 2m de largo por una distancia de é cm enfre cuerda y cuerda
hasta formar las lineas del pautado, dichos trozos de madera estardn
senalados con los colores celeste que significa cielo, verde= césped,

café = fierra.

En la mitad de una de una cartulina trazar un pautado y cubrir con
cinta adhesiva transparente.

Ubicar el pautado de cabuya en el piso y usando ceniza, arenaq,
tierra de zompoperas u otras tierras de colores previamente coladas o
cernidas colocadas en pequenas bolas pldsticas transparentes a las
cuales se les hard un orificio en una de las partes laterales inferiores de
manera que el contenido salga en forma de chorrillo fino.

El docente orientara que los estudiantes realicen trazos sobre el
pautado dando uso al contenido de las bolsas. Esto se realiza segun el
nivel de los estudiantes en los cuales el docente presentard plantillas y
tarjetas los cuales llevaran a la realizaciéon de concursos individuales y
juegos de equipo, quedando unos hermosos y coloridos escritos en el
piso al levantar los pautados de cabuya.

-Terminados los frazos en el piso, pasa cada estudiante con su pautado
de cartulina a ejercitar los trazos usando marcador acrilico.

- El docente orienta la prdctica de los trazos en su cuaderno pautado.
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3. DESARROLLO DE HABILIDADES, LOGROS

J Durante la implementacion de la estrategia los estudiantes desarrollan habilidades

motrices que permiten un mejor dominio y uso de la letra cursiva en sus escritos al ser
ensenada de forma lUudica, atractiva y creativa. Este proceso permite que un 95%
de los protagonistas hayan tomado esta estrategia como una sensibilizacion a la
negatividad de uso de letra cursiva convirtiendo el “El no puedo, en un jQué facil es!
“Dicho trabajo fortalecié las dificultades adoptadas en anos anteriores esto referido
a 2°y 3° grado.

Jugando y pautando logro que los estudiantes identificaran los rasgos grdficos del
alfabeto a través de cada uno de los componentes utilizados (pautada cabuya,
pautado pizarra individual y pautado cuaderno) verificado finalmente en sus

cuadernos rayados.

La mayoria de los ninos manifestaron que Jugando y Pautando les ha gustado porque
sienten que es un espacio donde compiten y se ponen como meta serlos mejores en
el frazo de lefras tanto con los materiales del medio (Tierra, ceniza, arena), como su

pizarra pautada individual y cuadernos.
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> 4 APRENDIZAJE

Tradicionalmente los seres humanos nos resistimos al cambio por ser mdas facil

hacer lo mismo siempre.

En cuanto aspectos pedagdgico y diddcticos, el pautado es una exigencia
del método Fonico, Sintético, Analitico (FAS) que se ha dificultado su efectivad
en los multigrados convirtiéndose en una rutina la utilizacién del cuadernillo
pautado que proporciona el ministerio de educaciéon (MINED).

La esfrategia jugando y pautando ha facilifado el proceso de ensenanza
aprendizaje puesto que tiene relacién con el curriculo en todos sus aspectos,
sumdndole su aportacién a la evaluacién formativa y sumativa.

Como docente de la escuela La Sotana del municipio de San Rafael del Norte
admito y afirmo que la estrategia jugando y pautando ha sido una oportunidad
para enriquecer mi practica pedagdgica adoptdndola como una herramienta
para el desarrollo de las clases en un escenario dulico multigrado.

Cabe senalar que esta estrategia transcendidé a toda la comunidad educativa
puesto que existié la participacion directa e indirectamente en la elaboracion
y recopilacién de materiales.

El tfradicionalismo en el docente es un factor que dificulta el desarrollo de esta

estrategia, por lo cual es de vital importancia la persistencia para lograr una
aceptacién y cambio de actitud tanto en el cambio magisterial para poder
llevarlo al dmbito dulico y comunidad educativa.

Como docente relator de esta experiencia me motiva compartir la estrategia
como una nueva herramienta que nos permite crecer retroalimentary compartir
con ofros centros educativos, que no estd demds expresar que la estrategia es
libre de contextualizarla de acuerdo al entorno. y no olviden “Una estrategia es
como el agua toma la forma del recipiente que la contiene.
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5. MATERIALES A UTILIZAR

\/ Cartulina

Trozos de madera Marcadores

Bolsas plasticas Cinta adhesiva

Ceniza, tierra de color o Tarjetas rotuladas

arena

Cuadernos pautados
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